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Starten wir mit einer kleinen Umfrage ...

il Mentimeter

Gehen Sie bitte auf
www.menti.com QR-Code hier

Code: 5148 0572


http://www.menti.com/

Einblicke in die Kinder-Medienwelten

Meine Stadt: Wimmelbuch fir Kinder. -
Die interaktive Wimmel-App.
wonderkind GmbH

ass¢

Anzeigen in: Mac App Store A

Mein liebstes <
Wimmelbuch

\ Komm,
v s uns meine
’}% =~ Welt
&



Die Allerjiingsten (0-6 Jahre) & digitale Medlen |
30., .72 der Kleinkinder nutzen ! M B

% digitale Medien: S | e

der Eltern teilen
online Fotos der 2019
Kinder schon vor tiglich
Geburt
38«

der

Was sagen die Eltern?

| T ®
. 1 7% d?' Kinder % mehrmals 1 5.‘ 75
Eltern verschicken e R in der "
al n ienen
online Fotos der Kinder: wurden schon Woche groBe Vorbildwirkung haben.

mit ungeeigneten seltener
\ Inhalten konfrontiert

Wem gehoren die

35% der Eltern mochten,
dass ihre Kinder vmigu

124 37+
tagich Jode

Woche
§:s Die 50. Gerite?
17w 2,,,’,‘ beliebtesten
= besonderen Geriéte bei den
A= Kmdern.

‘ 1%

Smart- COrnpuml Spltle internet-
Speaker  Laptop Iumsoln ""‘90'

#\és

jahrige Kinder:
Video, Musik, Spiele

tur 18 % der Eitern finden
es sehr einfach, gute Apps
fiir ihre Kinder zu finden.

Im2 1Jahr ait sind Kinder,
die zw. 0 und 6 Jahre online
sind, beim ersten Kontakt
mit internetfahigen Geraten.

Kind zu oft mit dem Internet

72 davon waren jiinger
als ein Jahr

jahrige Kinder:
reden mit Personen,
schauen Fotos

Co-financed by the European Union mmv«umﬁ-uvmm.wmm

[cc) (DLET]  Dieses Werk steht unter der Creative-Comamons-Lizenz Namensnenaung
i A, at) Nicht 2 Cerrecting Europe Facility Die Europhische Union haftet nicht fi die

Telefonische Befragung (CATI) und Online-Befragung (CAWI) n=400, Eltern von Kinder zwischen
0 und 6 Jahren, November 2019, Infografik: Saferinternet.at/studioback

www.saferinternet.at/news-detail/neue-studie-72-prozent-der-0-bis-6-jaehrigen-im-internet

Quelle: Infografik: Saferinternet.at/studioback


http://www.saferinternet.at/news-detail/neue-studie-72-prozent-der-0-bis-6-jaehrigen-im-internet
http://www.studioback.at/

| 72 der Kleinkinder nutzen
| % digitale Medien:

taglich

& 38,
1 7 o der Kinder

A mehrmals
konnen die Gerate ;
der Kinder in der

7!
|
allein bedienen find
wurden schon Woche

- : grol
mit ungeeigneten seltener
\ Inhalten konfrontiert

www.saferinternet.at/news-detail/neue-studie-72-prozent-der-0-bis-6-jaehrigen-im-internet



http://www.saferinternet.at/news-detail/neue-studie-72-prozent-der-0-bis-6-jaehrigen-im-internet

30

Die
beliebtesten 21+
Gerate bei den
Kindern: g
4.,
1%

Smart- Computer/ Spiele- internet- Smart-
Speaker Laptop konsole fahiger phone

3=

www.saferinternet.at/news-detail/neue-studie-72-prozent-der-0-bis-6-jaehrigen-im-internet

325

Tablet

Auszug aus Infografik: Saferinternet.at/studioback


http://www.saferinternet.at/news-detail/neue-studie-72-prozent-der-0-bis-6-jaehrigen-im-internet
http://www.studioback.at/

Wem gehoren die
Gerate?
50..

o §1§528+ 320,

Familien- dem
gerat Kind

Videos Fotos Musik
{ anschauen anschauen‘ hoéren spielen

www.saferinternet.at/news-detail/neue-studie-72-prozent-der-0-bis-6-jaehrigen-im-internet

Auszug aus Infografik: Saferinternet.at/studioback


http://www.saferinternet.at/news-detail/neue-studie-72-prozent-der-0-bis-6-jaehrigen-im-internet
http://www.studioback.at/

Mediennutzung 2020: Mache ich...

Spiele mit dem Handy/Smartphone spielen
Spiele mit dem Tablet spielen

Im Internet surfen

Fernsehen

Online Videos/Filme anschauen

Im Internet Sachen fiir die Schule suchen
Spielen an PC/Laptop/Konsole oder online
Radio horen

DVDs/BluRays ansehen
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Meher alleine  Meher mit Freunden

https://www.mpfs.de/studien/kim-studie/2020/
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Quelle: KIM 2020, Angaben in Prozent, Basis: alle Kinder, n=1.216

mpfs

Medienpadagogischer
Forschungsverbund
Siidwest


https://www.mpfs.de/studien/kim-studie/2020/

Mediennutzung innerhalb der Pandemie

KIM-Studie 2020 (6-13-jahrige Kinder bzw. deren Haupterziehende):

 Zunahme an heimischer Medienausstattung
PC/Laptop (+18%), Streamingdienste (+22%), Fernsehgerate mit Internetzugang (+17), Tablet 8%

e Zunahme der Nutzung zu hause
Internet (+19%), Spielen am PC/Laptop (+10%), Spielen am Smartphone (+29%) Spielen mit dem Tablet

(+39%)

* ,Trotz der besonderen Situation im Jahr 2020 hat sich zumindest wahrend des
Befragungszeitraumes im Herbst 2020 keine relevante Anderung der taglichen
Internetnutzungszeit ergeben, sie liegt durchschnittlich bei 46 Minuten.

* Insgesamt zeigt die KIM-Studie 2020 eine hohe Stabilitat im
Mediennutzungsverhalten der Sechs- bis 13-Jahrigen.”

Quelle: https://www.mpfs.de/studien/kim-studie/2020/



https://www.mpfs.de/studien/kim-studie/2020/

Mediennutzung innerhalb der Pandemie

Kind sein in Zeiten von Corona (DJI, 2020)

Abbildung 28: Veranderungen im Freizeitverhalten iﬂ‘éindergartenaltea(in Prozent)
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https://www.dji.de/fileadmin/user upload/dasdji/news/2020/DJI Kindsein Corona Ergebnisbericht 2020.pdf



https://www.dji.de/fileadmin/user_upload/dasdji/news/2020/DJI_Kindsein_Corona_Ergebnisbericht_2020.pdf

Mediennutzung innerhalb der Pandemie

Kind sein in Zeiten von Corona (DJI, 2020)
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Deutsche Liga fur das Kind
TAEA

sy 1ST DIGITAL NORMAL?

EIN STIMMUNGSBILD ZU DIGITALEN MEDIEN
IN KiTA UND KINDERTAGESPFLEGE

u ="

AnschlieBend Breakout-Sessions
u.a. Besprechung / Assoziationen zum Filmclip




Aufwachsen in der Medienwelt - Intro: Ist digital normal?
Deutsche Liga fur das Kind

IST DIGITAL NORMAL?

EIN STIMMUNGSBILD ZU DIGITALEN MEDIEN
IN KiTA UND KINDERTAGESPFLEGE

u -

Film abspielen  https://vimeo.com/378490509 Dauer: 3’40 min



https://vimeo.com/378490509
https://vimeo.com/378490509

Wie ist das bei Ihnen in der Einrichtung?

Tauschen Sie sich aus in Break Qut-Raumen ... liber ...

* ... Aspekte des Filmclips

* ... was Medienbildung in der Kita fur Sie bedeutet.
+ ... welche Vorteile digitale Medien in den jeweiligen Altersstufen bieten

(in Krippe, Kindergarten, Hort)

Dauer 10 Min




DVD, Deutsche Liga fiir das Kind. Aufwachsen in der Medienwelt

Film 3
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Medien sind Bestandteil des taglichen Lebens.
A

. Kinder lernen spielerisch,” /| =

durch Ausprobieren, Nach/ahmyng;*’i

k\.

der Familie'#
und im besten Fa

Klta und spater in ger S

Quelle: Foto: pixabay, Lena Fortelna, https://pixabay.com/de/photos/kinder-geschwister-gl%c3%bccklich-1879907/




AUFGABEN DER MEDIENBILDUNG IN DER KITA




7.4 Informations- und Kommu-

nikationstechnik, Medien

Bildungs- und Erziehungsziele

Im Verlauf seines Heranwachsens lernt das Kind, die Medien und Techniken
gesellschaftlicher Kommunikation zu begreifen und zu handhaben, sie selbst-
bestimmt und kreativ zu gestalten, sie als Mittel kommunikativen Handelns
zu nutzen und sie kritisch, in sozialer und ethischer Verantwortung zu reflek-
tieren. Der Erwerb von Medienkompetenz umfasst insbesondere folgende
Bereiche:

Sich durch Medien und IuK bilden (Medien als primar informelle Ori-
entierungs-, Wissens- und Kompetenzquellen)

Medienerlebnisse emotional und verbal verarbeiten (z.B. Relativierung,
Distanzierung)

Wissen tiber Funktionsweisen zur selbststindigen Mediennutzung erlangen
(z.B. Sender auswihlen, Software starten)

Mit Medien bewusst und kontrolliert umgehen und Alternativen zur Medi-
ennutzung kennen lernen (z.B. Mediennutzung zeitlich limitieren, in viele
Freizeitaktivititen einbetten, Risiken und Gefahrdungen des Medienge-
brauchs in Grundziigen erfassen)

IuK-Gerite im Lebensalltag entdecken und deren Verwendungs- und
Funktionsweisen erfahren (z. B. auch Fuflgingerampel, Haushaltsgerite,
Strichcodescanner, Geldautomaten, ferngesteuertes Auto, programmier-

bares Spielzeug)

222 Themenbezogene Bildungs- und Erziehungsbereiche

m Verstindnis der Medien erweitern (z.B. Wissen {iber Medienformate und
Mediengenres)

s Medienbotschaften und -titigkeiten durchschauen und kritisch reflektie-
ren (z.B. Trennen von Realitit, Fiktion und Virtualitit, Erkennen von Ab-
sichten der Werbung, Reflektieren der Bedeutung von Rollenklischees)

s Hochwertige Medienangebote (z.B. gute Filme, Computerprogramme)
kennen lernen und dabei Wert- und Qualitatsbewusstsein entwickeln.

Sich Gber Medien bzw. IuK bilden (Medien als eigenstandiger
Bildungsinhalt)

s Medientechnik verstehen (z. B. wissen, wie bewegte Bilder entstehen, wie
Fernsehbilder zustande kommen und verbreitet werden)

= Mediensysteme kennen (z.B. 6ffentlich-rechtlichen und kommerziellen
Rundfunk unterscheiden)

s Medienverbiinde und Verzahnung von Medien und Merchandising kritisch
reflektieren und durchschauen (z.B. Konsumzwang erkennen und bewer-
ten, wenn z. B. Kinderbiicher oder Fernsehserien in Videofilmen und Com-
puterspielen sowie Medienmarken und ihre Figuren als Spielzeug oder T-
Shirts vermarktet werden).

Sich mit Medien bzw. IuK bilden (Medien als Mittel der Bildung und
der kulturellen Mitgestaltung, als gezielt eingesetzte Lernwerkzeuge)

= Medienbezogene Fahigkeiten erwerben (z. B. Computerfunktionen nutzen
konnen)

s Wissen gezielt medienbasiert erweitern (z.B. Lernen mit Computer-Soft-
ware, Internet als Rechercheinstrument nutzen)

= Medien als Gestaltungs- und Ausdrucksmittel nutzen (z.B. Arbeiten mit
Kreativ- und Textprogrammen)

= Medien als Kommunikations- und Interaktionsmittel nutzen (z.B. Inter-
views durchfiihren, sich mit anderen tiber das Internet austauschen)

= Medien aktiv produzieren (z.B. Bilder-, Fotogeschichten, Horspiele, ein-
fache Videofilme).



https://www.ifp.bayern.de/veroeffentlichungen/books/bildungs-erziehungsplan/244/
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Medienpadagogik geht auch ohne
Strom

= Uber Medien und Medienerlebnisse reden (die
Handpuppe fragt nach) und reflektieren

= Eigenes Programm im Rollenspiel erfinden (in
selbstgebautem Fernseher) ...

= Mediengerate selber gestalten/bauen
Analog-Tablet gestalten, Wunschroboter basteln

* Medienheld*innen malen




Aufgabe fur die Kita

1 Nehmen Sie Buntstifte und Papier. Zeichnen Sie |hre
" Lieblings-Medienfigur (Medienheld*in) aus der Kindheit

Alternativ Mal-App / Web nutzen: kritzel-klub.de/
Screenshot erstellen.

" Lassen Sie die Kinder zeichen,
Zeigen Sie den Kindern lhre Zeichnung.
Tauschen Sie sich aus.


http://www.kritzel-klub.de/

Beispiel Storytelling/Kreativapp
Puppet Pals Director’s Pass

zum Beispiel: Ich treffe meine/n Medienheldin aus der Kindheit...

Puppet Pals HD
Director's Pass

_Fotoa:/Quelle https://medienundbildung. co( fa ﬂ\’ (leider nur |OS/|Pad)



Beispielfilm Puppet Pals Director’s Pass

zum Beispiel: Ich treffe meine/n Medienheldln aus der Kindheit...
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Weiter geht’s ... mit der Praxis.
Medien als Werkzeug zur Wahrnehmungsforderung

Beobachten, erkunden, gestalten, sich ausdriicken, erforschén,'
dokumentieren, Themen vertiefen, hinhoren, erraten

Fotos: Studio im Netz



Medienprojekte mit Kinder

> Fotos, Video- und Audioaufnahmen:

* Selbstwahrnehmung erfahrbar machen
* Sozialkompetenz: Wissen weitergeben, gegenseitig unterstitzen,...
*  Umwelterkundung: Beobachten und Forschen

* Sprachliche Bildung: Genaues hinhoren, einsprechen, benennen...

* Kreativitat: Emotionen und Gedanken ausdriicken



Beispiele: Fotoprojekte




Bildkarten: Wie arbeite ich mit der Kamera richtig?

Kamora gorace haten Nt dom Tablet nicht 200men

Kostenloser Download auf:
https://filmothek-
nrw.de/publikationen/klicken-
gestalten-entdecken/




Kreativ-Aufgabe fiir die Kita ...
Collagen erstellen

Lassen Sie die Kinder mit einem Tablet
z.B. 6 Fotos (Anzahl vorgeben)zu einem
selbstgewahlten Thema knipsen.

Dann mit der App ) |
PicCollage r .
(oder Pic EDU) O 'E
eine Collage erstellen SRR Pic EDU

O

Tipps und Anwendungsbeispiele sind hier zu finden:

https://www.blickwechsel.org/images/Medienpaedagogik/BildungshAPPchen/Steckbriefe/Steckbrief PicCollageedu.pdf



https://www.blickwechsel.org/images/Medienpaedagogik/BildungshAPPchen/Steckbriefe/Steckbrief_PicCollageedu.pdf

Beispiel: Collagen

Saloup

Foto: Blickwechsel e.V.

Mehr Infos zu Pic Collage:
https://www.rananmausundtablet.de/97-0-Fotocollagen-erstellen-mit-Pic-Collage.html



https://www.rananmausundtablet.de/97-0-Fotocollagen-erstellen-mit-Pic-Collage.html

Beispiele: Montagen
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Foto: Blickwechsel e.V.



Weitere |deen fur Foto-Aktionen

Fotos aufnehmen zum Thema:
> Das bin ich!
> Detailaufnahme

> Errate die Farbe, das Spielzeug, den Gegenstand,...




Audioprojekte

> Stimmen, Lieder, Reime aufnehmen
> Alltagsgerausche einfangen

> Ho6r-Memory, Geschichte (mit Gerduschen) erzdhlens-.... .

A

> % f." Fotos: Studio im Netz



Videoprojekte

> Kurze Sequenzen aufnehmen

> Zeitraffer- oder Zeitlupen-Aufnahmen

(Bewegung, Natur, ...)
> Lieder/Reime aus dem Morgenkreis,...

> Fir Eltern: ,Offentlichkeitsarbeit”




Trickfilmchen ... Beispiel.
z.B. mit der App: Stopp Motion Studio (pro)







Elternbildungspartnerschaft

* Medieneinsatz in der Einrichtung den Eltern transparent vermitteln
Was wird wann eingesetzt (auch fir die heimische Mediennutzung)

* Sensibilisieren von Vorbildfunktion (digitale Kinderrechte)
(Persdnlichkeitsrechte vs. ,Sharenting”)

* Erziehungsberechtigte bei der Medienerziehung unterstttzen durch
- Elternabende
- gute Praxis/Apps/Vorgehensweisen
- Info-Materialien

Quelle: ,,Sharenting”, Maya Ish-Shalom
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Kindersuchmaschinen

frag FINNde

Blinde Kuh - Die Suchmaschine fir Kinder seit 1997

blinde-kuh.de fragfinn.de



http://www.blinde-kuh.de/
http://www.fragfinn.de/

Empfehlenswerte Apps und Webseiten

Datenbank: Apps fiir Kinder - Recherche

Allgemeines zum Inhalt - Auswahlkriterien - BewertungsKriterien

Suchwort:

Zielgruppe: Alle
Genre: Alle
Schlagwérter: Alle

App erhéltlich fur: @ Android i0S

PADAGOGISCHER =
MEDIENPREIS

www.padaqgoqgischer-medienpreis.de  www.datenbank-apps-fur-kinder.de




Empfehlenswerte Apps und Webseiten

https://www.rananmausundtablet.de/

Ran an_
Maus &Tablet

Herzlich

Willkommer
e Ran an Maus & Tablet

+ Willkommen! Ideen fur die Praxis

* Medien im Bildungseinsatz

Das Lernen mit, tiber und durch Medien in Kita und Grundschule ldsst
sich sehr gut mit den verschiedenen Bildungsbereichen der
Elementarpadagogik verbinden. Die Bildungsbereiche sind in den
einzelnen Bildungsplénen anders benannt. Nach Neuss (BMFSJF 2013,
S. 36) lassen sich sieben Kernbereiche herausarbeiten, die in
variierenden Benennungen in allen Elementarbildungsplénen zu finden
sind. An diesen Kernbereichen haben wir uns hier orientiert. Erganzend
* Medien & Recht zitieren wir jeweils die im Hessischen Bildungs- und Erziehungsplan

« EXTRA: Medien in der Familie aufgefiihrten Bildungs- und Erziehungsziele.

v

Ideen fiir die Praxis

Sprache | Schrift | Kommunikation

Mathe | Naturwissen | Technik
Asthetisch-kulturelle Bildung | Musik
Wahrnehmung | Soziales Lernen

« Materialkiste

» Empfehlungen & Links


https://www.rananmausundtablet.de/
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WELGHE FARBEN GEHEIMAUFTRAG: GEMEINSAM DIE LINKS & TIPPS
UND FORMEN RATEN VON UMGEBUNG
ENTDECKE ICH? FARBEN UND SEHEND

FORMEN! WAHRNEHMEN

Das Projekt lasst sich sehr Neben dcm mm\

gut mit aligemeinen % n Klgine
Aufgaben der frihkindlicl J n A n

Bildungsbereiche, wie bewusst anregen und
Mathematische und sp-olerisch fordern. Eine

Aakada Eacaa andia

Naturwissenschy ===
technische Bildu l f

Landesanstalt fﬂr Medien
Nordrhein-Westfalen (LfM)

https://www.familieundmedien-nrw.de/info/meko-kita-archiv.html

Viele Familien nutzen haufig
mit dem Smartphone
sufgenommene Fotos zur
Dokumentation des
Familienlebens. Regen Sie
die Eltern an, Fotografie,
dhnlich wie -

weitarlesen

In diesem Jahr hat der
Medienpadagogische
Forschungsverbund SGdwest
wieder eine neue KIM-Studie
verdffentlicht Diese
untersucht regalmaBig das .

Durchgefiihrt durch:

GMK

Gesellschaft fiir
Medienpéadagogik und Kommunikationskultur




Empfehlenswerte Apps und Webseiten

medienkindergarten.wien
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medienkindergarten.wien

Empfehlenswerte Apps und Webseiten

www.klicksafe.de
EU-Initiative fir mehr Sicherheit im Internet

www.schau-hin.info
Seite fur Eltern mit Kindern, die die Medienwelt entdecken

www.gutes-aufwachsen-mit-medien.de
Initiative zur Medienkompetenz-Forderung



http://www.klicksafe.de/
http://www.schau-hin.info/
http://www.gutes-aufwachsen-mit-medien.de/

Kreativ-Apps

Kamera Keynote
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Snapseed Book Creator

Green Screen PuppetPals HD ~ Knietzsche

e -
Fiete World

R

iMovie

Stop Motion

Comic Life 3

...auch fur den
Einsatz in der
Portfoliioarbeit!
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News Empfehlungen

KiMeCon - KinderMedienConvention

‘\0“6’ | Medienpadagogische

Am Freitag, 03.07.2021 um 14 bis 16 Uhr startet die KiMeCon (KinderMedienConvention) online als Kinder- . - .
Videokonferenz. Bei der Convention dreht sich alles um die Lisblingsthemen - ezal, ob Hobbys, Bucher, Musik-Videos, | Meb; on '\i{; Ve ra n Sta It u nge n’ P rOJ e kte,
Lieblingszpiels oder Kreativ-Apps uvm. - von Kindern fir Kinder. Virtuell stellen sich die Kinder gegenzeitizihre Ideen,

Projekte und/oder Ergebnisze vor und konnen sich darUber austauschen und diskutieren. Auch das gemeinsame Malen, M ate ri a I i e n’ e

Ratseln und Spielen kommt hierbei nicht zu kurz. mehr.

www.studioimnetz.de

WISSEN S SELL AT

Materialiensammlung zum Online-Fachtag “Kinder in “

der Wissensgesellschaft”

Im Rahmen des MuLa-Projekis realisiert das SIN jahrlich den Fachtag “Kinder in der Wis:
stand der Fachtag unter dem Motto “Stift, Schere, Tablet - Kreativ-ldeen fur den Medien:
Mittwoch, 12. Mai digital statt. Im Zuge des Fachtags entstand eine umfangreiche Materi
des Fachtags sowie weiteren (medien-)padagogisch empfehlenswerten Angeboten.

https://www.studioimnetz.de/

Y Stft #
SIN-Info: TikTok-Tipps und Infos

Die Socizl Medis-App TikTok ist von den Smartphones vieler Kinder und Jugendlicher nicht mehr wezzudenken. Von |
kreativen Kurzclips Gber Comedy- und Infovideos ist auf TikTok alles zu finden. Allerdings steht die App wegen ihrer
unsicheren Vorsinstellungen in der Kritik, diese sollen nun altersabhangiz angepasst warden. In der neuen “SIN-Info”
stellen wir einize intereszante TikTok-Kanale vor und gehen auf die Einstellungzmoglichkeiten der App sin. mehr

J

Tagungsruckblick Internettreffen: Medien. Pop. Kultur.

Das Thema des 21. Gautinger Internetireffens von 22. biz 24. M3rz 2021 war “Medien. Pop. Kultur”™. Wir setzten uns mit
dem Einfluss von Kinder- und Jugend-Trends auf die padagogische Arbeit auseinander und fihrten die Tagung erstmals ||
als reine Online-Konferenz durch. Die Tagungsleitung und Moderation erfolgte aus dem Institut fir Jugendarbeitin
Gauting, die insg. 150 Referierenden und Teilnehmenden waren digital zugeschaltet. Der Tagungsrickblick mit

Prasentationen und Materialien ist nun online.


http://www.studioimnetz.de/
https://www.studioimnetz.de/

Infos, Links, Lesetipps

MEDIENPADAGOGIK OBER UNS KONTAKT

Ur Medien- und Kulturpadagog

Bl,'lc,\lm‘)chsel W AKTUELL  ANGEBOTE

Derzeit finden vereinzelt bereits
wieder Prasenz-Veranstaltungen g
statt. Fortbildungen und
Elternabende fihren wir auch als

durch. Fir Fragen sind
wir 2zu erreichen.
Einige Tipps zur Mediennutzung in Zeiten
von Corona haben wir
zusammengestelit. Weiterhin alles Gute &

dhei das Bli hsel-Team!

Unsere Projekte richten sich an Kinder und
Jugendliche wie auch an junge, jung
gebliebene und &ltere Erwachsene.

https://www.blickwechsel.org/medienpaedagogik/surftipps



Roboom, Susanne

Medien zum Mitmachen.

Impulse fir die Medienbildung in der Kita.
Verlag Herder. Freiburg 2019

10 FORSCHEN & STAUNEN I

kindergarten
heute

Susanne Roboom

MEDIEN

ZUM MITMACHEN

Verlag Herder

Rund 100 Praxisimpulse fiir die Medienbildung in der Kita
sowie grundlegende Informationen zur Organisationsentwicklung
und zur Erziehungs- und Bildungspartnerschaft.



Padlet zum Stobern ...

www.blickwechsel.org

https://padlet.com/Blickwechsel_Medienbildung_satt/44tf81vd19t1e4si

Online-Vortrag: Sonja di Vetta / Sabine Eder: Aktive Medienbildung in der Kita: Kreatives mit den Kleinen. | 19.07.2021


http://www.blickwechsel.org

Kleine Auswertung

Wie war’'s? Warum? Was
nehmen Sie mit?

Gehen Sie bitte auf:
www.menti.com
Code: 8256 0729

il Mentimeter

QR-Code hier


http://www.menti.com/

Sonja di Vetta  Sabine Eder

Sozialpadagogin B.A. Dipl. Pad., Medienpadagogin
divetta@studioimnetz.de sabine.eder@blickwechsel.org

- GMK
tudio im Netz Geselscha ar
Medienpadagogik und Kommunikationskultur

E. Blickwe chsel
- Verein fiir Medien- und Kulturpadagogik
LS IN ==




