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Mentimeter zur Intro
( Mentimeter.com)

- menti.com anwählen
- angezeigte Nummer eingeben



Überblick Kursinhalte



Mobilgeräte –
die Grundlagen



Organisatorische Vor- und Nachteile



Pädagogische Vorteile:
• erweitern die Methodenvielfalt im Unterricht

• können selbstständiges und selbsbestimmtes Lernen fördern.  

• Unterstützen bessere Binnendifferenzierung

• ermöglichen zeitgemäße Unterrichtskonzepte (z.B. Flipped Classroom)

• Lehrkraft kann in eine lernbegleitende Rolle wechseln.

• flexiblere multimediale Vor- und Nachbereitung des Unterrichts

• Mobilgeräte sind zwar grundsätzlich für die Einzelnutzung konzipiert, gerade in kreativen 
Projekten vereinfachen sie jedoch auch die Gruppenarbeit



Vorteile für Kunstpädagog*innen
• erweitern die Medienvielfalt (Fotografie, Video , Layout..) durch ein Gerät

• Schneller und einfacher verfügbar als Notebooks oder Desktops

• Niedrigschwelliger und intuitiver Einstieg für alle Beteiligten



Einsatzkonzepte 



Unterrichts- und Einsatzkonzepte

• lehrkraftzentrierte Nutzung:
Alle für den Unterricht benötigten Inhalte sowie Tafelbilder 
etc. befinden sich auf dem mobilen Gerät der Lehrkraft 
gespeichert und werden bei Bedarf abgerufen. 

• schülerzentrierte Nutzung:
Einstieg mit 10 – 25 Geräten für interessierte Lehrkräfte 
(Rollkoffer mit Lademöglichkeiten und ggf. W-LAN Router)

häufig genügt ein Gerät pro drei SuS



Überzeugungsarbeit im Kollegium
• von Beginn an Schulungen für die Interessierten im Kollegium. 

Hierbei vorrangig Fokus auf die pädagogische Nutzung der 
Geräte und Lernprozess der SuS statt auf einzelne Apps

• Wird der Geräteverleih angenommen kann der Aufbau von
Tabletklassen angedacht werden. Hierfür sollte jedoch bereits eine 
unterstützende Kerngruppe von mehreren Kolleg_innen vorhanden 
sein. 

• Dabei rückt zunehmen die Verwaltung der Geräte in den 
Vordergrund (MDM ggf. durch externen Partner). Der 
Arbeitsaufwand ist jedoch im Vergleich zu Desktops deutlich 
geringer



Organisation der Gerätebeschaffung
a. Geräte werden von der Einrichtung zur Verfügung gestellt 

(Schulmittel, Förderverein)
Kauf oder Leasing

b. Geräte werden von der Elternschaft erworben 
(in Einzelfällen Unterstützung durch Geräte von der Schule)
Kauf oder Leasing

c. es werden die Geräte der Schülerinnen und Schüler genutzt
(Bring Your Own Device)



Bring Your Own Device

Bei schülereigenen Geräten ist Datenschutz kaum zu gewährleisten
BYOD wird in Schulen momentan nur selten genutzt



iPads verwalten
• Configurator (nur über Macbooks und bei geringen Stückzahlen sinnvoll)

• MDM (Mobile Device Management – z.B. JAMF)

• VPP (Volume Purchase Program)

• In AppKäufe
(bei Verwendung von MDMs sind keine In-App-Käufe möglich )

• Versicherung



Hardware 
und Technik





Tablet mit Beamer/ Display verbinden
Adapterlösungen

• VGA (nur Bild) oder HDMI (Bild und Ton)

• Adapter für Apple iOS Geräte sind teuer aber zuverlässig

• Adapter für Androidgeräte sind selten und abhängig vom 
Einzelgerät

• Nachteil: Eingeschränkten Bewegungsfreiheit im Raum (Kabel)



Tablet mit dem Beamer verbinden
Drahtlose Verbindungen

• Beamer-Sticks (für iOS und Android) 
läuft bei Android häufig über Zusatz-App,
in der Regel etwas aufwändiger und unzuverlässiger

• AppleTV (nur für iOS) 
funktioniert sehr zuverlässig 
gleichzeitige WLAN Nutzung möglich











Datenaustausch zwischen Geräten
Drahtlos direkt von Gerät zu Gerät
• Airdrop zwischen Apple-Geräten - relativ schnell
• ShareIT  (Apple und Android) - langsamer
• My smartIO (Apple und Android ) – SmartTransfer bei PCs

Online Speicher
• Bycs/ mebis, iCloud, Dropbox..
• erfordert schnelle WWW Anbindung; 
• Bei iCloud, Google Drive etc. auch Datenschutzproblematik



Datenaustausch zu Windows PC
Über USB Ladekabel
• iOS (Apple) auf PC nur für Fotos/ Videos problemlos möglich

Andere Dateiformate (z.B. Word Dateien) benötigen Zusatzsoftware wie iTools oder über 
(langsamere) WLAN Verbindungen (z.B. Documents).
Austausch vom PC auf  iOS Gerät ist ebenfalls nur über Zusatzsoftware (z.B. iTools) möglich

• Android
Datenaustausch zu PC/ Mac unkompliziert; 
Mobilgerät wird wie ein USB Stick angezeigt

• Über USB Stick (für iOS)
spezieller Stick, mit USB- und Thunderbolt / USB-C Anschluss

Läuft in der Regel über Zusatzapp

neuere iPads haben z.T. einen USB-C Anschluss für USB Sticks 



Apps



Apps- eine Übersicht



Power Apps

GoodNotes
Notizen, Tafelbild

Safari
Browser

Keynote
Präsentationen

Pages
Text, Layout

iMovie
Video

StopMotion
Trickfilm



Keynote

• Vollwertige Präsentationsapp, auch auf dem iPad gut nutzbar

• Bedienung sehr ähnlich zu Powerpoint

• bietet jedoch professionellere Vorlagen, und etliche 
zusätzliche Features (Ausrichten von Objekten, gute 
Zeichenwerkzeuge, LiveVideo für Präsentationen..)

• wird schnell und praxisnah weiterentwickelt 

• Macversion ist praktisch identisch

• Import und Export zu PPT und PDF



iMovie

• Sehr intuitive und unschlagbar einfach zu bedienende 
App für Videoschnitt

• Hat alle nötigen Tools um einfache Videos zu erstellen 
inklusive Greenscreen, Überlagerungen, Geschwindigkeit 
ändern..

• Sehr gut integriert mit anderen Apps

• Import und Export aus/ nach Fotos

• Titelwerkzeug und Audiobearbeitung nur rudimentär
kein Bildgenauer Schnitt möglich



Pages

• Intuitiv nutzbarer Ersatz für Textverarbeitung (Word)

• Auch auf dem iPad voll funktional nutzbar

• Ist darüber hinaus jedoch auch als gutes Layout-Tool mit 
fixen Textrahmen etc. nutzbar

• sehr gut mit anderen Apps integriert

• Pages Dateien sind auf PC nur online (mit icloud Account) 
lesbar. Export nach Word, PDF etc ist jedoch möglich

• Rechtschreibkorrektur, Fußnoten und einige 
Spezialformatierungen ist nicht ganz auf Word-Niveau 



Goodnotes

• Intuitive Notizen App mit zahlreichen Featueres

• Auch sehr gut für Tafelbilder geeignet

• Einfache Integration unterschiedlicher Medien

• Export nach Word, PDF etc



Apps für den Kunstunterricht

Procreate
Bildbearbeitung/ 

Zeichnen
15 €

Garageband
Musik Video

Strip Designer
Comics entwerfen

Vectornator
Zeichnen

Snapseed
einfache Bildbearbeitung

Luma Fusion
fortg. Videoschnitt

30€

Affinity Photo
fortgeschr.

Bildbearbeitung
15€



Apps zur Unterrichtsorganisation

Meine Klassenmappe

Notenbox TeacherTool

Classroom



Weitere InfosWeitere Infos



www.medienbildung-muenchen.de

Päd. Medieneinsatz in München



Materialien

https://www.medienbildung-muenchen.de/beitrag/ipads-im-
kunsterunterricht/





Betriebssysteme



Apple iOS



Android



360° Videos

https://youtu.be/MpHEvReavIE



Augmented Reality  - MS Hololens

https://www.youtube.com/watch?v=d54aGJFxSEo



Google Expeditions 

Google Earth



AR im Klassenzimmer
mergeCube

https://twitter.com/therealmrsfultz/status/1083763500864942080?s=11



MergeCube +App 

Galactic Explorer

Anatomy AR



SAMR Modell



SAMR Modell



Zahlen











https://www.game.de/marktdaten/deutscher-games-markt-2018/



Links

JIM Studie
https://www.mpfs.de/startseite/

Merge Cube (Bastelanleitung)
ftp://ftp.heise.de/pub/ct/listings/1826-138.zip


