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Was ist KI?

Was ist ein LLM?
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Was ist KI?

e kunstliche Intelligenz = Fahigkeit einer Maschine, menschliche Fahigkeiten wie logisches Denken,
Planen und Kreativitat zu imitieren

e basiert auf programmierten Ablaufen oder maschinellem Lernen

Was ist ein LLM?

e LM = Large Language Model (auf Deutsch: Grol3es Sprachmodell)

e |eistungsstarke Kl-Modelle, die darauf trainiert sind, menschliche Sprache zu
“verstehen” und zu erzeugen.

e Beispiele: GPT-4 von OpenAl, Llama 2 von Meta, Mistral Large von Mistral Al

Quellen:
1. https://www.iks.fraunhofer.de/de/themen/kuenstliche-
intelligenz.html#:~:text=K%C3%BCnstliche%20Intelligenz%20(KI)%20ist%20ein,durch%20maschinelles%20Lernen%20erzeugt%20werden.
2.https://www.europarl.europa.eu/topics/de/article/202008275TO85804/was-ist-kunstliche-intelligenz-und-wie-wird-sie-genutzt
3.https://www.iese.fraunhofer.de/blog/large-language-models-ki-sprachmodelle/
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Daten sammeln

Zuerst werden sehr viele
Bilder gesammelt, z. B. von
Tieren, Landschaften oder

Gegenstanden.

- o

Daten kennzeichnen

Jedes Bild wird mit einem
Etikett versehen, das
beschreibt, was darauf zu
sehen ist
(z. B. "Katze" oder "Hund").

\

Modell auswahlen

Ein spezielles KI-Modell, oft
ein neuronales Netzwerk,
wird ausgewahit.
Dieses Modell ist gut darin,
Muster in Bildern zu
erkennen.

.

\- /

Training

Das Modell wird mit den
Bildern und Etiketten
trainiert. Es lernt, welche
Merkmale typisch fur
bestimmte Objekte sind.
Beispiel: Katzen haben oft
spitze Ohren und

Schnurrhaare. /

Testen

Das trainierte Modell wird
mit neuen, unbekannten
Bildern getestet.

Es versucht die Objekte
richtig zu erkennen und zu
benennen.

4 e

Verbesserung

Wenn Fehler auftreten, wird
das Modell angepasst und
erneut trainiert, um die
Erkennung zu verbessern.

/




Ubung: Gute Affchen, bose Affchen

Wir trifft ein Computer selbststandig
Entscheidungen? Wie entscheidet er zum
Beispiel, welche Person einen Kredit
erhalten sollte oder ob eine Person
sportlich ist?

Solche Einteilungsvorgange sind eine
haufige Anwendung von KiI.

~ © In der Ubung Affchenspiel habt ihr die
‘A o Moglichkeit, selbst ein Klassifikations-
o Y VN modell zu erstellen. Dabei durchlauft ihr
& Bild erstellt mit Canva Magic Media gleichzeitig die Trainings- und die

-

Testphase einer lernenden KI.

Quelle “Affchenspiel”: Al Unplugged - Wir ziehen kinstlicher Intelligenz den Stecker - Aktivitaten und Unterrichtsmaterial zu kiinstlicher Intelligenz ohne Strom
Urheber: Professur fur Didaktik der Informatik / Friedrich-Alexander-Universitat Erlangen-Nurnberg / Annabel Lindner, Stefan Seegerer

Link: https://www.aiunplugged.org/german.pdf
Lizenz: CC BY NC 3.0
Das ursprungliche Material wurde auf den folgenden Folien (Seiten 6 - 13) adaptiert
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Arbeitsauftrag Affchenspiel - Durchgang 1

Wir sind Tierpflegerin in einem Zoo. Alle
Affchen sehen sehr siR aus, aber manche
beiRen. Von den Affchen im Zoo wissen wir
bereits, welche das sind.

Bald kommen aber neue Affchen zu uns.
Wir  mussen  uberlegen  wie  wir
herausfinden konnen, welche davon
beilden und welche nicht.

offene
Augen
gefletschie
Zahne
= o

Abb. 1. In diesem einfachen Beispiel beilen
alle Affchen mit gefletschten Zahnen

))
)
\)
()
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Gruppenbildung

Bildet Teams aus 2 bis 3 Personen.

Trainingsphase: Kriterien festlegen (5 Min.)

e Uberlegt euch anhand

der Trainingsdaten

Kriterien, wie ihr beilSende von nicht beildenden

Affchen unterscheiden konnt.

e Notiert die Kriterien so eindeutig, dass auch die
anderen Gruppen sie verstehen.

Testphase: neue Affchen zuordnen (5 Min.)

e Tauscht Eure Kriterien mit einer anderen Gruppe.
e Entscheidet anhand der Kriterien der anderen
Gruppe, welche der Affchen aus den Testdaten

beilsen.
e Notiert eure Entscheidungen.
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Trainingsdaten 1:

Beildt Beildt nicht
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Testdaten 1: Welcher Affe beifldt?

beildt beif3t nicht beildt

==} =<
S— \

beil3t nicht beil3t nicht beildt beil3t nicht .
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Auflosung: Kriterien fur die Testdaten 1

;- BBBE

| ? eifdt nicht
Beilit X-Augen” beil

Beil3t Beildt nicht [ vestnicn beift nicht

Lachelt
der Mund?

Ja!
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Arbeitsauftrag Affchenspiel - Durchgang 2

Wir sind Tierpflegerin in einem Zoo. Alle
Affchen sehen sehr siR aus, aber manche
beiBen. Von den Affchen im Zoo wissen wir
bereits, welche das sind.

Bald kommen aber neue Affchen zu uns.
Wir  mussen  Uberlegen  wie  wir
herausfinden konnen, welche davon
beilden und welche nicht.

offene
Augen
gefletschite
Zahne
= 5

Abb. 1. In diesem einfachen Beispiel beil3en
alle Affchen mit gefletschten Zahnen

\
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Gruppenbildung

Bildet Teams aus 2 bis 3 Personen.

Trainingsphase: Kriterien festlegen (5 Min.)

e Uberlegt euch anhand

der Trainingsdaten

Kriterien, wie ihr beilSende von nicht beildenden

Affchen unterscheiden konnt.

e Notiert die Kriterien so eindeutig, dass auch die
anderen Gruppen sie verstehen.

Testphase: neue Affchen zuordnen (5 Min.)

e Tauscht Eure Kriterien mit einer anderen Gruppe.
e Entscheidet anhand der Kriterien der anderen
Gruppe, welche der Affchen aus den Testdaten

beilsen.
e Notiert eure Entscheidungen.
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Beil3t nicht

Trainingsdaten 2:



Testdaten 2: Welcher Affe beildt?

Blsisizinis|s

beil3t nicht beildt beil3t nicht beil3t nicht beildt beildt beil3t nicht

AMA Qe

beil3t nicht beil3t nicht beil3t nicht beil3t nicht beildt beil3t nicht
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Auflosung: Kriterien fur die Testdaten 2

Otfener
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Wie funktioniert ein LLM?

Textgenerator, mit dem man hinter die Kulissen schauen kann:

Soekid..

ChatGPT ™% ig

«JBard “
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https://www.soekia.ch/gpt.html

Tokenisierung

Der Eingabetext wird in
kleinere Teile (= Tokens)
zerlegt. Tokens kénnen
ganze Worter, Wortteile

oder einzelne Zeichen sein.

Einbettung

Tokens werden in Vektoren
(mathematische Darstel-
lungen) umgewandelt. So

kann das Modell die

Wortbedeutung verstehen.

Ahnliches Wort =
Ahnlicher Vektor

Vorhersage

Das Modell berechnet auf
Basis seiner
Trainingsdaten, welches
Token als nachstes
kommen konnte. Dazu
werden neuronale Netze
verwendet.

Dekodierung

Das Modell entscheidet,
welche Tokens es
ausgeben soll.

Es wahlt z. B. das
wahrscheinlichste Token
oder die wahrscheinlichste
Sequenz von Tokens aus.

‘®

Feinabstimmung

Das Modell wird
fortwahrend trainiert und
kann fur spezifische
Aufgaben angepasst
werden (Fine-Tuning).




Arbeitsauftrage zum Prompten

Prompten ausprobieren (10 Min.)

e Uberlegt euch ein Thema, das sich mit Schule, Wirtschaft
oder aktuellen Themen beschaftigt, wie etwa die Erstellung
von Lernplanen, Nachhaltigkeit, Marketingstrategien oder
Unternehmensgrindungen.

e Formuliert mindestens drei unterschiedliche Prompts
zu diesem Thema. Die Prompts sollen Fragen oder
Anweisungen an eine Kl enthalten, zum Beispiel: , Erlautere
die Vorteile von E-Commerce.”

e Nutzt das KI-Tool KI Chat Uber den angegebenen Link, um
eure Prompts einzugeben.

e Wichtiger Hinweis: Gebt niemals personliche Daten
von euch oder anderen in die Kl ein!

e Kopiert die Antworten der Kl in ein Word-Dokument und

speichert es in eurem Ordner.
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https://go.fobizz.com/?token=8ef1ab0556c01c25

Rolle festlegen

Definiere die Rolle, die die
Kl einnehmen soll
(z.B. Schller, Experte).
Dies beeinflusst den Stil

und die Tiefe der Antworten.

Aufgabe klar
formulieren

Formuliere eine klare und

prazise Aufgabe flr die KI.

Was genau soll die Kl tun
oder beantworten?

Kriterien nennen

Nenne Kriterien, Beispiele
und Nicht-Beispiele. Dies
hilft der Kl, den Kontext
besser zu verstehen.

Ziel definieren

Bestimme, welches
Ubergeordnete Ziel du mit
dem Prompt verfolgst.
Was soll mit der Antwort
erreicht werden?

Format wahlen

Gib spezifische Hinweise zu
Format, Lange und Tonfall.
Soll es z. B. ein Bericht,
eine Zusammenfassung
oder ein kreativer Text sein?

Ergebnis verbessern

Optimiere dein Ergebnis
durch kontinuierliches
Feedback. Verfeinere den
Prompt basierend auf den
erhaltenen Antworten.




Probleme & Gefahren bei der Nutzung von LLMs

Halluzinationen:

e Ein uberzeugend klingendes Ergebnis ist falsch bzw. weitestgehend frei erfunden.

e Uberprufe die Ergebnisse daher immer auf Plausibilitat und fordere die Kl auf, die
verwendeten Quellen anzuzeigen.

Datenschutz:

e Viele LLMs verwenden deine Eingaben, um die Kl weiter zu trainieren oder um
Daten anderweitig weiterzuverarbeiten.

e Berechnungen erfolgen oft auf auslandischen Servern, wodurch personenbezogene
Daten moglicherweise unzureichend geschutzt sind.

e Gib deshalb niemals personenbezogene Daten von dir oder anderen in die Kl ein!

Training beeinflusst Ergebnisse

e Jedes LLM wird mit unterschiedlichen Trainingsdaten gefuttert und erhalt unter
Umstanden Vorgaben fur seine Antworten.
e Daher sind die Antworten der Kl nicht immer neutral; so konnen z. B. geschichtliche

Darstellungen je nach Herkunftsland der Kl variieren.
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