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Projektstart

Projektstrukturplan

Wirtschaft 4.0: Globale Trends digital reflektieren und umsetzen
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Projektabschluss

e Elternbrief

o Zieldefinition
e Gruppeneinteilung

e Erstes Brainstorming
Su$S

¢ Inhhaltsvorstellung

-

e Themenrecherche
e Auswahl des

Werkzeugs
Inhalte erarbeiten

Recherche zu Tools
und digitalem
Endprodukt

ca. 6 Unterrichts-
stunden

Peer-Feedback

e Erstellung des
digitalen Produkts
in der medienBOX

¢ Nachbearbeitungs-
stunde im
Unterricht

e Vorstellung der
Produkte

e Benotung
e Evaluation




